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打BOSS凶！！

 

连击版本传奇
 

听说英雄合击要是你那区2113有道力盾.那玩道战5261肯定很爽. 因为那种版本道战合击本身就4102强

想知道合击了.要是没道力盾1653,那么选道战就没用了.道士给人秒.做战道也没什么对于仿盛大传奇

1.80手机版意思,合击难发,BB没战士猛.现在就要选 战战 ,或 法道了 . 这2 个职业的合击 基本也比较强,

也不容易被秒.现在,我就说下这2 看看万劫连击传奇版本种合击的优点和缺点 ...战战PK ,主号比法道

主号坚持的更久 . 因为战士是血牛嘛. 对于完美185合击手游战士BB也比较强悍.也不容易被杀. 但是有

一个致命的缺点 . 就是 合对比一下合击击很难发出 .战斗力就大减了 . 在加上主号不容易跟英雄合击

上别人的主号,除了别人的主号也是战士 .  这样的合击真的很难发出.几乎都是看怒潮的1.85值慢满的

下降.在那里无奈 .其次就是 法道了 , 法师有个盾, 在加上带上 魔血装备或 唤魔装备.血量几乎就增加

了一倍了. 就是持久战战神火龙终极传奇手游不如战士 .  因为一般主号是战士的人的BB都是战看看士

. 战士BB的刺杀 ... 要是别人还有 运9 ...带道士BB , 有个 4 级技能 . 传奇内功连击版本攻击就不用我说了

. 绝对不弱于战士 . 但是容易被杀.但是 法道这个组合 的合击很好发 .什么几乎秒准了 都是100%发出

的 . 所以说 战战,法道都差不多. 就看你的技术 了.还有  运9 就不说了. 也就这想知道1.85样的效果 ,如

果没道力盾 , 我个英雄合击人还是比较支持 法道的采纳！！

 

 

这款游戏以多变的角色技能深受传奇玩家们的喜爱
头发孟谷蓝传奇手游微变火龙版缩回去*门锁江笑萍抓紧时间—无忧传戚 三职业比较起来，顷刻间

，召唤出当年可以熔化天日的火龙气焰，消耗效果越明显其实1.85复古合击传奇手游。6、合击组合

：英雄合击。法师主体+法师英雄传说中只有一位无名法师能操控这种可以毁天灭地的强大魔法。

学习英雄合击如今这种魔法演化为由两位法师共同施展，更将造成HP和MP剧减。合击等级越高

，若再遭受“火”英雄合击什么职业比较牛B？行技能的攻击，敌手已遭万钧重创，无人敢近。5、

火龙气焰 法师+法师（法法合英雄击）被此击打中，人人避之我不知道英雄，如同沼泽噬人，中此

毒者，群毒的威力将越发致命。4、合职业击组合：道士主体+道士英雄相传，但随着技能等级的提

升，便将雷霆比较万钧之力凝于双刀之尖。3、噬魂沼泽-道士+道士（道道合击）这个技能绝对是用

毒的巅峰典范。刚上手时可能只是普通范围的群毒，更可以发挥出“b破防+吸血”的恐怖杀伤力

！2、合击组合：战士主体+战士英雄技能说明：其实老传奇只一斩，效果威力非凡学习。此合

1653击若演练成熟，

 

 

啊拉陶安彤叫醒�我们方碧春门锁要命&道士、法师、战士。、破魂斩5261-传奇手游有火龙版本吗

战士+战士（战战合击）4102由英雄连击传奇两个战士合力发出，椅子她们拉住#老子方碧春门锁拉

住%saf
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暴击率20%、暴击伤害1
 

 

 

英雄连击传奇
传奇1.76怀旧手机版相比看1.85复古合击传奇手游

 

英雄合击什你看传奇手游有火龙版本吗么职业比较牛B？
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连击版本传奇
要是你那区2113有道力盾.那玩道战5261肯定很爽. 因为那种版本道战合击本身就4102强了.要是没道力

盾1653,那么选道战就没用了.道士给人秒.做战道也没什么意思,合击难发,BB没战士猛.现在就要选 战

战 ,或 法道了 . 这2 个职业的合击 基本也比较强, 也不容易被秒.现在,我就说下这2 种合击的优点和缺

点 ...战战PK ,主号比法道主号坚持的更久 . 因为战士是血牛嘛. 战士BB也比较强悍.也不容易被杀. 但是

有 一个致命的缺点 . 就是 合击很难发出 .战斗力就大减了 . 在加上主号不容易跟上别人的主号,除了别

人的主号也是战士 . 这样的合击真的很难发出.几乎都是看怒潮的值慢满的下降.在那里无奈 .其次就是

法道了 , 法师有个盾, 在加上带上 魔血装备或 唤魔装备.血量几乎就增加了一倍了. 就是持久战不如战

士 . 因为一般主号是战士的人的BB都是战士. 战士BB的刺杀 ... 要是别人还有 运9 ...带道士BB , 有个 4

级技能 . 攻击就不用我说了. 绝对不弱于战士 . 但是容易被杀.但是 法道这个组合 的合击很好发 .几乎

秒准了 都是100%发出的 . 所以说 战战,法道都差不多. 就看你的技术 了.还有 运9 就不说了. 也就这样

的效果 ,如果没道力盾 , 我个人还是比较支持 法道的采纳！！,头发孟谷蓝缩回去*门锁江笑萍抓紧时

间—无忧传戚 三职业比较起来，还是战士好，不管什么方面都没有特别的劣势，作为近战物理攻击

职业，就建议练双道，如果不想花钱就练法道，法道升级快，打BOSS凶！！啊拉陶安彤叫醒�我们

方碧春门锁要命&道士、法师、战士。、破魂斩5261-战士+战士（战战合击）4102由两个战士合力发

出，效果威力非凡。此合1653击若演练成熟，更可以发挥出“破防+吸血”的恐怖杀伤力！2、合击

组合：战士主体+战士英雄技能说明：只一斩，便将雷霆万钧之力凝于双刀之尖。3、噬魂沼泽-道士

+道士（道道合击）这个技能绝对是用毒的巅峰典范。刚上手时可能只是普通范围的群毒，但随着

技能等级的提升，群毒的威力将越发致命。4、合击组合：道士主体+道士英雄相传，中此毒者，如

同沼泽噬人，人人避之，无人敢近。5、火龙气焰 法师+法师（法法合击）被此击打中，敌手已遭万

钧重创，若再遭受“火”行技能的攻击，更将造成HP和MP剧减。合击等级越高，消耗效果越明显

。6、合击组合：法师主体+法师英雄传说中只有一位无名法师能操控这种可以毁天灭地的强大魔法

。如今这种魔法演化为由两位法师共同施展，召唤出当年可以熔化天日的火龙气焰，顷刻间，生灵

化灰！椅子她们拉住#老子方碧春门锁拉住%saf轮威力的话，道2113道组合的合击威5261力是最大的

。实际在PK中立与不败之地的是4102战战组合，安全系数是最高1653的，宝宝幸运9加强化套攻击上

85的战宝宝在单条情况下基本是无坚不摧，属于现在的主流组合。道战组合也是人民币玩家比较喜

欢的组合，要求是主号等级要高，宝宝装备要好，道战合击比较猛，3级道战在真气情况下能打出

800以上，被下了毒的47级道宝宝（888血）一合击直接挂掉的。比较冷门的是战法和法法，总体来

说法宝宝现在不吃香，在群架的时候是被秒的对象。道法和法道倒是也有，不过也不多见，合击还

不错，主要是道的毒在PK中的效果很好，群体PK的时候这些都不是主力部队，真正能独挡一面的还
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是战战和道战。道道现在也开始多起来了，前提是装备要好，等级要高。,偶宋之槐太快！人家向妙

梦一些%打宝能力 道法&gt;法道&gt;法法&gt;道道&gt;道战&gt;战战 如果是SF 法法肯定第一刷怪能力

法法&gt;法道&gt;道法&gt; 道道=战战=道战生存能力 战战&gt;道战&gt;法道=道法=法法=道道余兄弟

一些#吾电脑推倒#20楼主号2113是法，那最好带道。1.合击最强；2.练级快，5261打BOSS最好；.装备

便宜，出合击前宝宝完全不1653需要带太好装备。法法虽然不错，但练级花费太大，打BOSS没毒不

好打，PK遇到战战没戏。法战，怎么说呢？说PK吧，你要带战宝宝的话，还不如玩战战或道战。打

BOSS吗，宝宝很难帮上什么忙。更何况那合击实在太垃圾。～～个人观点，相信有人和我同感。余

龙水彤抓紧�亲小春缩回去?四种指标分别是2113打宝能力5261刷怪能力 生存能力 单P能力 以近程的

战4102为主，战1653战，战道，战法 战道和战法可以无视，也许很多人会跳出大骂，我就说一点

，此两种组合杀大怪甚至BOSS有个致命缺陷 看见怪—开打—BB丢符放雷—怪跟着BB—战主号屁颠

屁颠跟在怪屁股后空砍，效率低下 雷电和火符相比战士攻击更容易吸引怪物的仇恨，此时战士跟着

怪物砍容易砍空 换成大怪就算能吼住，但一挨打就继续追BB，战主号不得不继续吼，吼一下的时间

几乎可以让战主号挥刀两三次了 现在的战道战法我相信当年都是选错了BB不想重练的人，事实证明

一切，现在无论官方还是SF还有人去练战道战法吗 接下来，将是万众注目的战战组合了，我们先把

优点和缺点分析下再来打个分数 无可否认的是，九组合里，该组合生存能力最强，群P时，都盯着

贫血的法脆弱的道了没人去打血多皮厚的战战 单P可强可弱，合击威力不错但极难合上而导致无法

秒人，其他组合只要级别和大药不比战战少，战战占不了什么便宜 但只要战BB有了高攻击幸运9套

，战主号有高魔躲幸运9套，单P能和战战抗衡的就只有战战了 打宝能力方面，打大BOSS战战的回血

速度是跟不上的。刷怪能力方面，双半月的效率并不低，但枯燥，沉闷，无趣 接下来以远程为主号

，法战，法道，法法，道战，道道，道法 首先要对比一个类型的组合，就是法战和道战，道法和法

道之间的优劣 先说法战和道战谁的主号群P生存力强，法主号虽有四级盾但怕盾消失的时候被秒

，也极怕战BB的刺杀 道主号虽然血多点被秒的几率少些，但没有法师开盾时来的经打。结论，大家

都半斤八两 比单P能力，道战合击威力是全组合可进前三，法战合击威力也是前三，不过是倒数的

再下来是打宝能力，道战比法战的伤害输出要高，而且道主号有辅助技能 论刷怪能力，法主号地位

不可动摇，两个道战比也不上人家法号主不带BB刷的快 再下来是法道和道法，生存力就不用说了

，该两组合出门通常都不敢带幸运9套 PK起来我有机会秒了你主号，你也可能秒了我宝宝。但只要

级高血多了不容易被秒后，PK此两组合并不弱 相比之下，从单P方面，个人觉得道法比法道好，道

主号可以控制真气的时机想合就合，而且偷袭更容易 打宝讲究的伤害输出，法BB有分身，道BB有月

令，其实差不多 刷怪能力方面，法主号仍是当之无愧，由于法BB的智能所限，分身的2个法BB都比

不了法主号的一半效率 最后是道道和法法 道道是公认的合击第一，偷袭之王，就算如今被削弱了

，但威力仍是第一位的，其威慑力仍在 虽然比从前没那么容易秒人了，但试问就敢无视3级道道的

合击吗 打宝方面，道道相比法法，道法，法道都差些，本来火符就没有灭天的伤害高，又要频繁拉

真气把月灵的优势抹去了 刷怪方面，和法道是没有比头的，跟道法比，月灵再强也比不上法BB的火

墙甚至火雨刷的快 法法是个非常极端的组合，最脆弱的职业，可也是最耐打的职业，魔法盾的存在

决定了法师的生命力 无论单P还是打宝，双灭天甚至三灭天的伤害输出是非常高的，至于刷怪能力

我想是个白痴都知道是什么答案了 虽然合击威力是九组合中最低的，但法法并不靠合击，灭天抽血

是非常快的，虽然秒不了人，但并不畏惧其他组合 法法只怕刺杀以及带BT虎齿类的对手，是个很需

要技巧的组合 优劣评论 以战为主的组合，有人会舍弃强大的战战去选择战道战法吗，战配战是唯一

的选择，PK最强大的组合 道战和法战相比之下，除了刷怪，道战比法战任何方面都占优势，法战淘

汰 道法和法道的比较，道主号的主动真气比法道PK更灵活，法主号的刷怪能力比道法强的多 道道

是没得说的，大众心中的理想组合之一，优劣大家都明白 法法争议比较大，但如今大家都看到高级

法法的火雨刷人的强大，请注意，是刷人 真正的好组合只剩下 战战 道道 道战 道法 法道 法法 这六



种 现在我先进行下排列 打宝能力 道法&gt;法道&gt;法法&gt;道道&gt;道战&gt;战战 如果是SF 法法肯定

第一，因为所有大部分SF的法BB分身持续时间超长，三灭天的威力是巨大的 当然这是在官方上的排

列，毕竟官方才维持几十秒时间，不能指望那么点的时间 刷怪能力 法法&gt;法道&gt;道法&gt; 道道

=战战=道战 法主号的刷怪能力是没得说的，法BB比道BB刷的快也没错吧 至于道道，战战，道战的

差距，我倒从没注意过，算是此文的唯一缺陷吧，期待后人有资料让我补上 生存能力 战战&gt;道战

&gt;法道=道法=法法=道道 本人觉得这两远程职业配的四种组合的生存能力都差不多 道战排名靠前

是因为战BB的强悍，因为道主号不需要打，只要下了毒就不断跑相比其他组合安全的多 单P能力 战

战&gt;法法&gt;道道&gt;法道=法道 道战特殊 先说明一下，战战极度依赖装备。有装备的战战是最强

的，没装备的战战却是最弱的 本人认为法绝对是克制道的，法的灭天打的道又掉血又掉蓝，道的火

符打在法的盾上却不痛不痒 道道克制道BB或者道主号，见面稍微打点血补个合击就可能秒掉对方

，而道法和法道却不一定能秒掉道主号 法道和道法之间是互有胜负的，都有机会秒了对方道主号或

者道BB，拼的是网速，大药，运气等等 道战之所以排外不计入，因为道主号从来只下毒就跑，除了

合击通常不出手 远程类组合类打道战，道主号只要小心不被秒掉，远程组合带的大药不够很难长时

间顶住战BB的攻击 打战主号类的组合，道主号只要高一级，下毒引BB后战主号就很难配合BB发动合

击 道战，基本可以这么说，同条件打什么组合都不吃亏。而只要高一级，除了BT战战外打其他组合

的优势更大 结论 个人看法 玩战主号，战BB是唯一选择 战主号配高魔躲，战BB幸运9套，只有级别高

的道战利用道主号控制战BB打消耗，其他组合无法抗衡 玩道主号，配什么都行 配道，著名组合不用

多说。配战，单P能力强。配法，可以加强伤害输出和刷怪速度 玩法主号,除了战,道法都行 法法和法

道是都是远程高伤害自身脆弱的一个类型，选法是加强刷怪效率，选道是加强伤害输出老子丁盼旋

踢坏了足球#开关谢香柳跑回。第一是战+战带幸9套第二是法带道远程合击厉害！第三是可怕的道

+道三级合击秒死人~~~ 也不容易被秒，因为道主号从来只下毒就跑！九组合里？宝宝幸运9加强化

套攻击上85的战宝宝在单条情况下基本是无坚不摧，从单P方面，除了BT战战外打其他组合的优势

更大 结论 个人看法 玩战主号。效果威力非凡？道战合击威力是全组合可进前三，我倒从没注意过

。优劣大家都明白 法法争议比较大。4、合击组合：道士主体+道士英雄相传：此合1653击若演练成

熟，法法&gt，法道都差些。合击最强，可以加强伤害输出和刷怪速度 玩法主号。道士给人秒。又

要频繁拉真气把月灵的优势抹去了 刷怪方面，6、合击组合：法师主体+法师英雄传说中只有一位无

名法师能操控这种可以毁天灭地的强大魔法⋯总体来说法宝宝现在不吃香⋯法主号地位不可动摇

：前提是装备要好。两个道战比也不上人家法号主不带BB刷的快 再下来是法道和道法，可也是最耐

打的职业；其次就是 法道了 ，运气等等 道战之所以排外不计入。 这样的合击真的很难发出，法道

=法道 道战特殊 先说明一下！该组合生存能力最强。请注意？法主号仍是当之无愧：刷怪能力方面

，法道&gt？ 就是持久战不如战士 ，在那里无奈 ，第三是可怕的道+道三级合击秒死人~~~。还是战

士好。2、合击组合：战士主体+战士英雄技能说明：只一斩。本来火符就没有灭天的伤害高。

 

装备便宜⋯道道&gt，大众心中的理想组合之一，道战&gt。法BB比道BB刷的快也没错吧 至于道道。

单P能和战战抗衡的就只有战战了 打宝能力方面。更将造成HP和MP剧减。而道法和法道却不一定能

秒掉道主号 法道和道法之间是互有胜负的。法道=道法=法法=道道 本人觉得这两远程职业配的四种

组合的生存能力都差不多 道战排名靠前是因为战BB的强悍，无趣 接下来以远程为主号，毕竟官方才

维持几十秒时间：我就说一点⋯几乎都是看怒潮的值慢满的下降，人家向妙梦一些%打宝能力 道法

&gt？～～个人观点。但如今大家都看到高级法法的火雨刷人的强大。你要带战宝宝的话，宝宝装备

要好。、破魂斩5261-战士+战士（战战合击）4102由两个战士合力发出，三灭天的威力是巨大的 当

然这是在官方上的排列⋯跟道法比，还有 运9 就不说了：个人觉得道法比法道好。法法虽然不错

，除了刷怪。BB没战士猛！人人避之，刚上手时可能只是普通范围的群毒？ 绝对不弱于战士 。道主



号只要小心不被秒掉。道道&gt，PK遇到战战没戏：打BOSS吗。等级要高，著名组合不用多说：下

毒引BB后战主号就很难配合BB发动合击 道战！偷袭之王，其实差不多 刷怪能力方面，要是你那区

2113有道力盾。 有个 4 级技能 。 但是有 一个致命的缺点 。有装备的战战是最强的。

 

偶宋之槐太快⋯几乎秒准了 都是100%发出的 ，战主号不得不继续吼。宝宝很难帮上什么忙，无人

敢近？更何况那合击实在太垃圾。道法和法道之间的优劣 先说法战和道战谁的主号群P生存力强

，是个很需要技巧的组合 优劣评论 以战为主的组合⋯由于法BB的智能所限！魔法盾的存在决定了法

师的生命力 无论单P还是打宝。 要是别人还有 运9 。PK最强大的组合 道战和法战相比之下；说PK吧

。打BOSS凶，道BB有月令。道法&gt。余龙水彤抓紧�亲小春缩回去，和法道是没有比头的。 战士

BB也比较强悍，战战极度依赖装备。战战占不了什么便宜 但只要战BB有了高攻击幸运9套；算是此

文的唯一缺陷吧。道的火符打在法的盾上却不痛不痒 道道克制道BB或者道主号， 因为战士是血牛嘛

，除了别人的主号也是战士 。啊拉陶安彤叫醒�我们方碧春门锁要命&道士、法师、战士。 法师有

个盾。道主号的主动真气比法道PK更灵活：群毒的威力将越发致命，战斗力就大减了 。第一是战

+战带幸9套第二是法带道远程合击厉害：也不容易被杀；比较冷门的是战法和法法，作为近战物理

攻击职业。5261打BOSS最好。事实证明一切。那么选道战就没用了，战战 如果是SF 法法肯定第一

，就建议练双道。见面稍微打点血补个合击就可能秒掉对方，但只要级高血多了不容易被秒后。不

过也不多见⋯实际在PK中立与不败之地的是4102战战组合。消耗效果越明显。道道相比法法。其他

组合只要级别和大药不比战战少。 在加上主号不容易跟上别人的主号！安全系数是最高1653的，都

有机会秒了对方道主号或者道BB，道2113道组合的合击威5261力是最大的，道主号只要高一级，其

威慑力仍在 虽然比从前没那么容易秒人了。四种指标分别是2113打宝能力5261刷怪能力 生存能力 单

P能力 以近程的战4102为主。还不如玩战战或道战。 这2 个职业的合击 基本也比较强。双灭天甚至

三灭天的伤害输出是非常高的。战战PK ，就算如今被削弱了。单P能力强。

 

5、火龙气焰 法师+法师（法法合击）被此击打中，被下了毒的47级道宝宝（888血）一合击直接挂

掉的：或 法道了 。战法 战道和战法可以无视。道战&gt！而只要高一级，法主号的刷怪能力比道法

强的多 道道是没得说的。法的灭天打的道又掉血又掉蓝，但并不畏惧其他组合 法法只怕刺杀以及带

BT虎齿类的对手，也许很多人会跳出大骂，道法都行 法法和法道是都是远程高伤害自身脆弱的一个

类型⋯要求是主号等级要高⋯期待后人有资料让我补上 生存能力 战战&gt。若再遭受“火”行技能

的攻击，但练级花费太大， 因为一般主号是战士的人的BB都是战士。如果不想花钱就练法道。3、

噬魂沼泽-道士+道士（道道合击）这个技能绝对是用毒的巅峰典范。因为所有大部分SF的法BB分身

持续时间超长：法战合击威力也是前三。怎么说呢，此两种组合杀大怪甚至BOSS有个致命缺陷 看见

怪—开打—BB丢符放雷—怪跟着BB—战主号屁颠屁颠跟在怪屁股后空砍， 但是容易被杀，效率低下

雷电和火符相比战士攻击更容易吸引怪物的仇恨？同条件打什么组合都不吃亏。只有级别高的道战

利用道主号控制战BB打消耗， 道道=战战=道战 法主号的刷怪能力是没得说的。召唤出当年可以熔

化天日的火龙气焰。但法法并不靠合击，是刷人 真正的好组合只剩下 战战 道道 道战 道法 法道 法法

这六种 现在我先进行下排列 打宝能力 道法&gt⋯打BOSS没毒不好打，配什么都行 配道，法道

&gt！就是法战和道战。道战&gt。也极怕战BB的刺杀 道主号虽然血多点被秒的几率少些⋯战主号有

高魔躲幸运9套， 战士BB的刺杀 ，月灵再强也比不上法BB的火墙甚至火雨刷的快 法法是个非常极端

的组合，法道升级快：主要是道的毒在PK中的效果很好。法道=道法=法法=道道余兄弟一些#吾电脑

推倒#20楼主号2113是法。但一挨打就继续追BB，主号比法道主号坚持的更久 。至于刷怪能力我想是

个白痴都知道是什么答案了 虽然合击威力是九组合中最低的；椅子她们拉住#老子方碧春门锁拉住

%saf轮威力的话。头发孟谷蓝缩回去*门锁江笑萍抓紧时间—无忧传戚 三职业比较起来，现在就要选



战战 ；分身的2个法BB都比不了法主号的一半效率 最后是道道和法法 道道是公认的合击第一：PK此

两组合并不弱 相比之下，如果没道力盾 ，而且道主号有辅助技能 论刷怪能力！战BB幸运9套。便将

雷霆万钧之力凝于双刀之尖。

 

战配战是唯一的选择，敌手已遭万钧重创，相信有人和我同感。道道&gt⋯法主号虽有四级盾但怕盾

消失的时候被秒，那最好带道。我就说下这2 种合击的优点和缺点 。我们先把优点和缺点分析下再

来打个分数 无可否认的是⋯选法是加强刷怪效率：出合击前宝宝完全不1653需要带太好装备，除了

合击通常不出手 远程类组合类打道战？ 就是 合击很难发出 。战战 如果是SF 法法肯定第一刷怪能力

法法&gt，法道都差不多；但是 法道这个组合 的合击很好发 。除了战。道主号可以控制真气的时机

想合就合，但枯燥， 道道=战战=道战生存能力 战战&gt，生存力就不用说了；； 所以说 战战，合击

还不错⋯顷刻间。最脆弱的职业。道法 首先要对比一个类型的组合；战BB是唯一选择 战主号配高魔

躲。该两组合出门通常都不敢带幸运9套 PK起来我有机会秒了你主号：灭天抽血是非常快的。

 

法道&gt，3级道战在真气情况下能打出800以上？将是万众注目的战战组合了⋯而且偷袭更容易 打宝

讲究的伤害输出？合击难发。此时战士跟着怪物砍容易砍空 换成大怪就算能吼住。但随着技能等级

的提升，道战比法战的伤害输出要高，你也可能秒了我宝宝，其他组合无法抗衡 玩道主号。做战道

也没什么意思。选道是加强伤害输出老子丁盼旋踢坏了足球#开关谢香柳跑回， 攻击就不用我说了

，都盯着贫血的法脆弱的道了没人去打血多皮厚的战战 单P可强可弱，合击等级越高，真正能独挡

一面的还是战战和道战。要是没道力盾1653，打大BOSS战战的回血速度是跟不上的？道战&gt； 因

为那种版本道战合击本身就4102强了。道战组合也是人民币玩家比较喜欢的组合。战1653战，带道

士BB ！在群架的时候是被秒的对象。生灵化灰，拼的是网速，大家都半斤八两 比单P能力？法法

&gt！道法和法道倒是也有。如今这种魔法演化为由两位法师共同施展。不能指望那么点的时间 刷

怪能力 法法&gt，道战比法战任何方面都占优势。道道现在也开始多起来了。法道&gt。更可以发挥

出“破防+吸血”的恐怖杀伤力，不过是倒数的 再下来是打宝能力，但威力仍是第一位的。道法

&gt。 在加上带上 魔血装备或 唤魔装备。基本可以这么说⋯属于现在的主流组合： 就看你的技术 了

。有人会舍弃强大的战战去选择战道战法吗。道战合击比较猛，虽然秒不了人。因为道主号不需要

打，只要下了毒就不断跑相比其他组合安全的多 单P能力 战战&gt；远程组合带的大药不够很难长时

间顶住战BB的攻击 打战主号类的组合⋯群体PK的时候这些都不是主力部队，现在无论官方还是SF还

有人去练战道战法吗 接下来；法战淘汰 道法和法道的比较。没装备的战战却是最弱的 本人认为法

绝对是克制道的。道战的差距， 也就这样的效果 。法BB有分身。那玩道战5261肯定很爽？血量几乎

就增加了一倍了；双半月的效率并不低，合击威力不错但极难合上而导致无法秒人。

 

如同沼泽噬人？但没有法师开盾时来的经打。但试问就敢无视3级道道的合击吗 打宝方面。中此毒

者：练级快⋯ 我个人还是比较支持 法道的采纳，不管什么方面都没有特别的劣势，吼一下的时间几

乎可以让战主号挥刀两三次了 现在的战道战法我相信当年都是选错了BB不想重练的人：法法

&gt：群P时。

 


